COMPUTER SEQUENCER
PPG350

S A
SRSl L N e S ) ) e
L Tl L, T

Rl TR

: . :
H
cedmmed oty [T P R S

bk ot e

P e L e




HANDHABUNG DES COMPUTERSEQUENCER PRS 350

AnuvEhlen der Astriebsart (moDE}

Ich halte den Tester " Mode ™ fest und schlage sine dar
Tasten 0-2 an, Uie Ziffernanzeige zeiot mir sogleich an,
weleche Betriebsart ich gewdhlt habe,

Anuihlen der Sequenz Nummer {SEQUENCE NUMEER)

Da ich insgssemt 16 Seguenzen abspelchern kann, mud ich allas,
wvas Lich abapelchern will, unter vorhsriger Anwahl einer
Segquenz Nummer abespeichern. Hierzu halie ich den Tastsr

" Segusnce Numbetr " feat und schlage sine dér Tastan 1=16

an, Die Iiffernanzeige zeigt mir sogleich die geudhlite
Sequenz NUmMmMEr an.

MOOE 7 das Abspeichern von Sequenzen

Ich wihle Mode 7 und gine der 16 EuﬁUan: Nummern an,

A) Aufnzhme von Sequenzen mit Timing {Jeds Nots hat den
gleichen Zsitwert)

Der Taater "Paramster/Timing ON/OFF"™ wirkt bei Moda 7

als Schaltsr "Timing ON/OFFY, Oie ON/OFF=Funktion wird durch

dis rote LED im Taster zngezeigt. Ip unssrems Fsll:

Sequenzaufnahme ohne Timing darf die LED nicht aufleuchten,

Ich kann jetzt eine bestimmte Tonfolge asuf dem Kaybosrd

des Sequenzers ginspielen., Hei diesem Vargang kann ich durch

dis Spielvaise den Parameter "Trigger ~ P2 " beeinfluasan,

Higrzy unterzcheide ich die gebundene und die wngebundens

Spielusgige,”

Der Impuls "Trigger P2 " wird erzeugt, indem ich ungebunden sin-

spiele, das heift; ich schlage eine Tests erst an, wenn ich

die vorher angeschlagens Taste losgelasssn hehe, .

Spliele ich gebunden ain, =0 srzeuge ich keinen Wriggsr P2 *,

Nachtriglich kann daer Parameter " Trigger P2 " ilber Programm 9

gesatzt oder gelischt werden.

B8] Aufnahma von Saguenzen mit Timing (die Meten haben unter-
schiedliche Zeitwsrta)
Habe ich Mode 7 und eine beliebige Ssguenznummer gswihlt, -
schalte ich den Taster " Timing ON/OFF ™ sin. {LED leuchtet auf)
(tas Drehpoti "Cleck Rate” stelle ich im Normelfass auf unge-
fihr = 1, (Ea bestsht pins AbhBnolokeit der Einspielgeschulndig~
kelt und der Stellung des Potis "Clock Rate",)
Nun kann ich eins Tonfolgs einspielsn, bei der der esingespielte
ipitwert pro Sequenzschritt mit sbgespeichert wird, 8ls Absehlud
digses finsplelvorgances muB ich gensu im Takt die "STOR/RUN" -
Taste betdtigen. Diese Bptitigung kennzeichnet exakt den Wisder-
baeginn einer Ssguenz nach sinem Durchlauf,



MODE 1 IFEH?QHEH} Uiadnrgahu von Sequenzen

Ich WwEhls Mode 1 wund dis guuﬁnunhtn SpOUeNZNUMMALT .

Durch Anschlagen des tiefsten' L "s auf der Tastatur

rufe ich die gespeicherte Sequenz in der Tonart und Lage

ab, in der ich sie vorhér eingespielt habe. Habe ich eine’
Sequenz in einer snderen Tonart als C singespislt, macht .

sich ein Umdenkungsprozesas bel spitersp Transponietungen:
arfordarlich., Um diesen Umdenkungeprozess zu umgehen,

eanpfiahlt es sich, Sequenzen; bei denen spitere Transzponierungen
beabsichtigt sind, von voerneherein in der Tonsrtt C einzusplelsn.

FUNRTION DER BEDTENUNGSELEMENTE, DIE BEI DEM HIEDEHEHEEFHUEHHNN
MODOE. 1 VON BEDEUTUNG SIND:

Taster " Sequenee Number ": zum Anuihlen siner bestimmten
' Sequenz aus dem Spsicher,

Tester " Single Loop ": SquanirahlauF fortlaufend uiadar-
kehrend, ocder uinMHlig

Taster " Immndiltéfnulayad ": Transponiersn einer Sequanz
"sofort; oder erst bei Beginn eines neuen Durchlaufes
einer Euquanz

Taster 7 W Eiqunn:ahlnuf normal {(wie ainprﬂgrammiart}, _
'ndlr rﬂ:kuﬁrtu, odar ginmel normal wund dadn anathliaﬂnnd
rUckugrts, Js nach Schalterstelling, (Man beschte dis
LED im Tagter)

Tastsr " Stop/Run ": Stoppt und startel die
Clock bai dsn Uiadi:nahEpruqrammnn

Taster " Step ": zum Durchlaufen der- Esquun; in
Einznlanhrittin

Taster " Reszst "; astzt Seguenzen und Ketten zuf don
Te Tun zuriick

Drehregler " Clock Rater ": zum Uu:ﬂndarn der Uiedﬂr-_
.gahugnﬂnhuindighuit

Drehregler ™ Triggsr Salector ": zum AuswiEhlen eines von
vier Triggern {Alle’ vier Tri ger =zind’ Unahhﬂngig
davon auch einzeln abnshmhar?



MODE 8 (STRING PROCR,) das Formisren wvon S®guenzkeften

Fir

gia Verdeutlichung wiEkle ich ein Beispiel.

Gelspiel:

Auf
Ich
Das
Ich

ich
Ieh

Die

Sequenz Hummer 1 + 2 sind Sequenzen abgespeichert,
michte die beiden Ssguenzen zu Kettenm Fformisren.
Ksttenprogramm lege ich auf Ssouenz Mummer 3.

gehe folgendsrmalen vor:

uwihle Moda B
wihle Seguenz Hummer 3

Sequenz auf Nummsr 1 soll erat dreimsl auf C und danp

zweimal auf O ablaufen., (Hiufigkelt der Abliufs und Crundtine
=ind belisbip gewdhlt),

Ich
mal

prﬁﬁfammiéta:dus, indam ich dreimal &in C und danp zwai-
aiq Djagachiag-. Hiernach wihle ich die Sequenz Nummsr 1,

Im uéitsrsn Verlsuf des Kettenprogramms soll dis Sequenz
Hummer 2 viermal auf G ablaufen, : :

Ich
und

ﬁrugfﬁﬁﬁiariudau, indem fch dreimal sinm G anschlage

‘denn die Seguenz Nummer 2 wihle,

Jetzt kann ich das Kettenprogramm als Sequenz Nygmmer 3

mit

HilFe der Satriebsart "playback™ ahrufen,



et .

4 Event Correction
Eigaaefehlern un

A

Ich wihle dis Sequenznummer der zy korrigiersnden Sequen:z
und Mode 9, Mit dem Tsster M perameter/Timing ON/DFF ¥
wihlae ich mir den Parameter asus, den ich korrigisren will.

das nachtrdglishe Xerrigisren wvon
rogrammieren der Faramestar "Triopsr y P3Y

PO = Eﬁntful voltasge
P 1 = Timing

P 2 = Trigger P2

P 3 = Trigger P3

Zur fnderung der Tonhdhe {Centrol Yolisge) sines Ssquenzschrittes
wihle ich den Paramzter 0 aus, Ich gshe mit dem Step~Tamter

bis zu diesem Sequenzschritt vor und kann jetzt dureh
Anachlagan siner Teste suf der Tastatur die TonhZhe Endern.

12t sine Seguenz mit Timing aufgenommen weordsn, so lassen sich
die Zeitwerte der einzelpen Schritte mit Hilfe des Parameters 1
nachtriglich veréndscn. Zu dem Seguenzschritt, den ich ver-
dndern, will gslsnge ich wieder mit Hilfe daes Step-Tasters.

Je nachdem, welche Taste des Keyboards ich anschlesge, verkirze
oder verlingere ich den Zsitwert des Seguenzschritiss.

Schlage ich dis mittlere Taste an, bleibt der Zeitwert unver-
indeTt. Will ien den Ieitwert eines Schrittes verkirzen, .
(verléngern), so mul ich eine Taste ip der gharen funteren}
MELfts des Keyboards anschlagen, Je usiter rechtes (links) die sn-
geschlagene Tastas liegt, um so kilrzer (linger) ist der geénderte
Zeitusri. Durch mehrfaches Anschlagen der Tasten srreichs ich
sine dementsprechend-stirkers VUscklirzung (Verlingerungl

dea Feltuertes,

Auch lassen sich die beiden Parametsr Trigger P2 und P3 Cber

fode 9 programmisren.

Hierzu wihle ich den Parameter 2 oder 3, Mit Hilfe des Tasters

Step durchlaufe ich dis Seguenz in Einzslschritten und programmiers
Elﬁunhn}die Trigger durch &nschlagen esiner Taste im oheren
vpteren) Tail der Tastatur.

Dis Trigger Impulsse laszan sich an dan entsprechenden Buchsen
guf der Rlickseits des Gardtes getrennt, oder an der Buchse
®selocted Trigpger® “je nsch Stellung des Schelters "Selactox”
abpehmen.



Dim svnnrunigatinn

Aut Wunsch kann man sich zwsi versehidene
Syneronisationsmiglichkeitean {(externale Steusrung dsb
Ablaufgesschuindigkeit} in den Computer Seguencer sminbausn
lassen.

SYNL IN J S¥YND DUT :

Hier wird auf Band eine hochfreguente Clock, die in Form

#inez Tonsignals &n dem Ausgang Sync Out enliegt, eufgsnommen.
Diase Clock sollte Uber die gesamts Linge des geplantan
Stiickes auf eine getrsnnte Spur aufgenommen werdan. "

Oie Erfahrung hat gezeipt, dad es ratsam ist, dis Clack schon.
vor dem geplanten Sequenzereinsatz auf Band zy haben und

den Sequenzetreinsatz durch einen Anzihler zu kennzeichnen.

Bei der Aufnabme der Sequenz in dan Spelchar{Mode 7 zisha:
Handhabung des Computerseguenzetrs PPG 350) wird der Kippschaltsr
an dar Rlickspite des CerEtes auf sxiern opestell:t und die
aufganommeng Clock wird Uber den Eingang Sy¥nc In in das

Gerdt geleitet, Jetzt kann ich sine Tonfolos auf dem Keyboard
des Seguenzers sinspislen., Bei der Aufnehme der Sequanz

bendtigt der Sequenzer dis aufoenommens Cloack als Information.

Ois beldsn Buchsen habsn eine Eincund Ausgangsempfindlichkeit
et ung. 1900 mi, ' '

Extarnal EtEE{

Ich lasae 9ine belisbige Sesquenz-ablaufen und nehme. an_dar
Hughse " Multi Trigger " die Impulse pro Seguenzschritt ab,
Digze Ympulswe nehwe ich suf sine getrsnnte Spur in der linge
des geplanten S5tilckes auf, '
Will igh jetzt den Seguenzer durch dle aufgenommensn Impulss
styuern, gebe fich das 3ignal in dieg Buechss "gxternal Trigger in®,
f{0is LED inm dem Stop-Taster mud aufleuchten)

Ois zur Steuerung benfitigten Impulsze milssen sinsn FPegel ven
4=%5 volt h=ben.

Will man Transponierungen voarnehmen, kB&nnen die nur Ober die
Tastatur "des Synthesizers ausgefihrt werdsn, der durch den
Jequenzer gosteuasrt wird.

Die Arbeit mit der Syncronisation erfordert sin gewissos
Mad an Fingerspitzengefidhl und NMusikelikit,



